Virtaa asemille
Tyopaja Iittalassa 29.5.2017
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IDEALABORATORION TULOKSIA

Hameenlinnassa ja littalassa osallistettiin nuoria asemien
kehittdmiseen Virtaa-asemille tydpajoissa kevaalla 2017. Projekti on
osa Liikenneviraston liikkkumisen ohjauksen hanketta. Hankkeen
yhteistybkumppaneina ovat Hameenlinnan kaupunki ja Nuorten
Akatemia. littalan tyOpajassa liséksi tukena Linnan kehitys ja ELY-
keskus.

Tassé kooste nuorten ideoista littalasta. TyOpajassa oli 45 osallistujaa.
Osallistujat olivat seiskaluokkalaisia littalan yhtenéiskoulusta.
TyOpajassa ideoitiin liikkumispalveluita littalaan seka sita, mita
tarkoittaa liikkuvien ihmisten kyla littalassa.

TyOpajassa kuulimme ideoinnin inspiraatioksi asiantuntija-alustuksen
matkaketjuista ja uudenlaisista jakamispalveluista Helsingin kaupungin
ymparistésuunnittelija Mia Malinilta sek& kuulumisia littalan iLaakso -
hankkeesta, naivistisesta asemasta seka asemanseudun
kehityssuunnitelmista Linnan kehityksen yritys- ja
kaupunkikehityspalveluiden kehittaja Pia Niemikotkalta.




MITEN IDEAT SYNTYIVAT?

TyOpaja rakentui kolmesta osioista. Aluksi tydpajan vetajat ja
osallistujat tutustuivat toisiinsa muutaman ryhmaytymisharjoituksen
avulla. Paivan teemaan virittaydyttiin toiminnallisin harjoituksin ja
muutaman kilpailun avulla.

TyOpaja aloitettiin listaamalla mahdollisimman paljon littalan
nykyiseen ja tulevaisuuden liikkumismahdollisuuksiin liittyvia ideoita.
Taman jalkeen kuultiin muutama asiantuntija-alustus joiden jalkeen
ryhdyttiin ideoimaan uusia ideoita tavaroiden/ihmisten kuljettamiseen,
ruuan tai ostosten kuljettamiseen, uusiin digitaalisiin palveluihin seka
aseman seudun kehittdmiseksi. Nuoret saivat aanestaa kavereiden
ideoista kiinnostavimpia, jonka perusteella valittiin idea jatkotydstoon.
Jatkoty6sto tehtiin tata varten raataloitya ideapaperia hyddyntaen.
Ideapaperille nuoret esittelivat yksityiskohtaisemmin idean toimivuutta
jJa ominaisuuksia seka tekivat kollaasitekniikalla my6s visualisoinnin
ideastaan.

TyOpajan paatteeksi oppilaat esittelivat tydstetyt ideansa muille
ryhmille seka opettajille. Jokainen oppilas sai raikuvat aplodit. Nuoret
paasivat myos aanestamaan innostavinta konseptia. Adnestyksen
voittanut tydryhma palkittiin leffalipuilla nuorisopalveluiden toimesta.
Lopulliset tuotokset asiantuntijakommentteineen menevat myos
nayttelyyn koululle tyépajan paatteeksi.
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IDEOINTIPOHJAT

Liikkuminen littalassa nyt:

1 Y

KONNOLANMAK

Tulevaisuudessa:

LENNI

Tavaroiden/ ihmisten
kuljetus

Uudet digitaaliset palvelut

Ruuan tai muiden ostosten kuljetus

Muut uudet palvelut fittalaan




Idean nimi:

Idean kuvaus: Kenelle tama palvelu on tarkea ja miksi?

Miten sita kaytetaan? Mita pitaa tehda, ettd idean ) o . _—
Vot totetttans Miten tdma idea parantaa littalaa asuinpaikkana?

littala -
Liikkuvien ihmisten kyla




"Nuorten osallistumista
kaupunkisuunnitteluun
voitaisiin edistaa
jarjestamalla lisaa |
'~ tapahtumia, joihin nuoretkin |
voisivat osallistua. Nuorten
mielipiteet pitaisi ottaa

Kerrankin tuli mietittya
§ tosissaan ns. tarkeita




X littala -
Liikkuvien ihmisten kyla

Aidnestyksen voittoidea: Tekonurmi
urheilukentalle

Idean kuvaus: Tekonurmi hiekkakentan paalle. Kentan paéalle kupu, etta
voisi pelata talvellakin.

Kenelle tama palvelu on tarkea ja miksi:
Urheilijoille, koska sitten olisi enemman tilaa harjoitella eika tarvitsisi
pelata huonolla hiekkakentalla.




